Brettspiele

Das Projekt PBrettspiele unterschied sich in
gewissen  Punkten selr  von dew  awnderen
Projekten. Hier lag namlich vicht der Fokus anf
dem Lerven wissenschaftlicher oder
techvologischer Tuhalte oder dem Erstellen eives

Kunstwerks., Vielmelr priorisierten die Lehrer

Herr  Jerominski  und ~ Fran  Fuvke die
Gewmeinschatt, Spiel und Spak. In dewm Projekt drelnte sich namlich alles um Brettspiele:

Die aanze Woche lang spiekten die Schiller und die Lelrer zusammen die unterschiedlichsten

Spiele.

Ivn Raum C.211 sammelte sich eine beachtliche
Mewnge an den verschiedensten Brettspielen aw,
msgesamt  fast 50  Exemplarel  Alles
unterschiedliche, teils komplizierte Spiele, weil, wie
mws Herr Jerowinski  erzdhlte, sie wicht die
einfachsten und gdvgigsten Spiele wie UNO oder
WMovopoly spielen wollten, Jedew Tag wurden veue

mwiterschiedliche  Spiele  wmit zum  Teil  sogar

komplexem Regelwerk  aespielt, sodass die
Teiluelhmer der Klassen 11 stets herausaefordert wurden, Neues zu lervev und aber auch
ihr logisches Denken anzuregev. Die Spicle variiertew in ihrer Art und Spielweise, so gab es
zum Beispiel auch Geschicklichkeitsspiele oder Partyspiele, aber
keine Videospicle. Herr Jerominski wmeinte, er wolle, dass die s
Schidler ,von dew Kowsolew wegkommen”. Die Schiiler wardew immer
wieder in veue Teams eingeteilt, auf diese Weise bliek maw nicht
in den immer gleichew Grappen und hatten so die Méglichkeit, die
anderen Schiller kewnenzulerven. Die Spiele waren v Turvieren

anfogebaut, sodass es vach jeder Ruwde es einen Gewinmer gab,

Der Turvier-Modus reate den Enraeiz der Teilnehmer av, da jeder



mal aegen Jeden spielte, was abwechslumgsreich war und ihre Gemeinschaft voch mehr
stirkte. Tusgesamt hatten alle eive sehr schsne und entspannte Zeit mit ihren Freundew,
wie uns Colin K. (11b) in einem Twterview erzanlte. Aber auch, wewn man am Anfang vich+
viele kawnte, erzdhlte uns Dima D. (Bb), dass wman schwell darch die zufallige
Teameivteilung Anschlnss fand wnd Vielleicht auch veue Fremnde. Es wurde sehr viel
gelacht, sogar mit den Lehrerw, die sich anch an dew Spiclen beteiligten. Am Anfang fragten
wir sowohl Lehrer als anch Schidler, was sie von dem Projekt erwarten wiirden und alle
waren derselven Weinung, namlich eive schone und lustige Zeit wit Freunden zu erleben und
ein ewangloses Zusammensein ewischen Schillern und Lelrern zu ermsglichen. Uiserem
Eindruck wach zu arteilen ist ihmen dies gelumgen. In dem Projekt lerwten sie, dass
Brettspicle eine sehr schsne WMaglichkeit waren, mit anderen in Kowtakt zu tretew, sie

wollten anch v Zukunft mehr anf das Avnaloge zugreifen, anstatt stiandig anf das Digitale.

Eive Lektion, die wir alle mitnelhmen ksuven.

Vou Lena W. g und Tasvim Z. b



