Escape Room Nele 10a

Ein Projekt, bei dem Kreativitat wid Denkvermsoen oefsrdert wird — gevan das wird bei dem Escape
Rooim Programim von Frau Kolbe und Frau Hegel gemacht. Das Konzept ist, dass sich die Schiiler in
zwel Arbeitsoruppen anfageteilt aben und sich jede anf eiv Thema einigt: Einen Gefangnisansbruch
und ein Trrenhaus, welche bei unserem Besuch schon selr weit entwickelt waren, sodass wir eiven
Probedurchlant mitmachew durften. Dabei hat wan gemerkt, dass die Schiiler sich sehr viele
Giedavken zu verschiedewen Aufgaben aemacht haben

und diese manchmal anch sehr schwer zu 6sen waren.

Im Interview wmit den Schidlern habew wir erfanren,
dass die meisten Schiller das Projekt als Brstwahl
gevommen habew, da sie selbst schow v Escape Rooms
waren und es ihien viel Spalk bereitet hat. Aulerdem
haben sie uns erklart, welche Geschichte hinter den
verschiedenen Riunmen steckt. In dewm

Gefangnisausbruch aeht es um eine Avklage, die dew

Spieler in ein Gefanguis bringt, i welchem es die
Aufagabe des Spielers ist, zu entkommen, ohve von dem Gefangniswarter erwischt eu werden. Tim
anderev Raum aeht man als Schatesucher in ein verlasseves Trrenhaus, v dem eiv Hausmeister
dich gefangen vimm+ und duRatsel [ssen musst, um lebend wieder raus zu kommen. Beide Raume

sind selr vow dew Schillerw durchdacht und haben kniffelige Ratsel.

Als wir mit den Lehrerw aesprochen haben, habew sie uns
eredhlt, dass n dem Projekt hauptsachlich jimgere
Schiler sivd, da diese wevige Auswahlmsaglichkeiten fiir
ihre Projekte hatten. Die Lehrer finden, dass das Projekt
ein Gemeinschaftserlevis ist, da man miteinander Ratsel

erfindet und lsst,

Um das Erlebnis und den Spalk beim Spielen wvicht wur in
der Projektwoche zu haben, werden die Kulissen <o
hergestellt, dass es moglich ist, die Spiele zu verpackew

umud in den verschiedenen Klassen zu spielen.




